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Informe Definitivo de Evaluacién de la Funcionalidad - Licencia Singular - Maquinas de azar.

GLI Europe B.V.

10 de marzo de 2025 / 16 de abril de 2025

Espafia Online

Ley 13/2011, de 27 de mayo, de regulacion del juego.

Real Decreto 958/2020, de 03 de noviembre, de comunicaciones comerciales de las actividades
de juego.

Real decreto 1613/2011, de 14 de noviembre, de la Direccion General de Ordenacién del Juego,
por el que se desarrolla la Ley 13/2011, de 27 de mayo, regulacién del juego, en lo relativo a los
requisitos técnicos de las actividades de juego.

Resolucidon de 06 de octubre de 2014, por la que se aprueba la disposicidon por la que se
desarrollan las especificaciones técnicas de juego, trazabilidad y seguridad que deben cumplir
los sistemas técnicos de juego de cardcter no reservado objeto de licencias otorgadas al amparo
de la Ley 13/2011, de 27 de mayo, de regulacion del juego.

Resolucion de 06 de octubre de 2014, de la Direccién General de Ordenacién del Juego, por la
que se aprueban las disposiciones por las que se establecen los modelos de informes
preliminares de las certificaciones de los proyectos técnicos y el modelo de informe de
certificacion de sistema de control interno, presentados por los solicitantes de licencias
generales y singulares para la explotacién y comercializacién de juegos.

Resolucidn de 06 de octubre de 2014, de la Direccién General de Ordenacién del Juego, por la
que se aprueba la disposicién que establece el modelo y contenido del informe de certificacion
definitiva de los sistemas técnicos de los operadores de juego y se desarrolla el procedimiento
de gestién de cambios.

Resolucidn de 29 de diciembre de 2017, de la Direccién General de Ordenacion del Juego, por la
que se acuerda autorizar una modalidad de liquidez distinta a la propia de la participacion de los
jugadores con registro de usuario espafiol para el juego de péquer online, y por la que se
modifican determinadas resoluciones sobre las actividades de juego previstas en la Ley 13/2011,
de 27 de mayo, de regulacion del juego.

Resolucidn de 31 de octubre de 2018, de la Direccién General de Ordenacién del Juego, por la
que se modifican determinadas resoluciones sobre las actividades de juego previstas en la Ley
13/2011, de 27 de mayo, de regulacion del juego.

Orden HAP/1370/2014, de 25 de julio, por la que se aprueba la reglamentacién basica del juego
de mdquinas de azar.

Real Decreto 176/2023, de 14 de marzo, por el que se desarrollan entornos mas seguros de
juego.

Resolucidn de 06 de junio de 2024, de la Direccién General de Ordenacién del Juego, por la que
se aprueba el Modelo de datos del sistema de monitorizacidn de la informacién y se modifican
los anexos | de las Resoluciones de 6 de octubre de 2014, y de 12 de julio de 2012, relativas a las
especificaciones técnicas y a la identificacion y prohibiciones subjetivas a la participacion en las
actividades de juego previstas en la Ley 13/2011, de 27 de mayo, de Regulacién del Juego.

Itech Test Labs India Private Limited

GLI Europe B.V. No. 1, 2nd Floor, Aurobindo Street

Diakenhuisweg 29 - 35 Puducherry
2033AP Haarlem Pondicherry
605001, India

Paises Bajos
A2LA 2428.10

Eyecon Alderney Limited

Millennium House, Ollivier Street,

Alderney GY9 3TD

Guernsey, Channel Islands

Reino Unido
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Proveedor del
software:

Solicitante:

Nombre del

producto objeto de

evaluacion:
Descripcion del
producto objeto de
evaluacion:

Numero de referencia
interna:

Resultado del ensayo:

Cddigo de identificacion del informe
Fecha de emisién

Eyecon Alderney Limited
Millennium House, Ollivier Street,
Alderney GY9 3TD

Guernsey, Channel Islands

Reino Unido

Eyecon Alderney Limited
Millennium House, Ollivier Street,
Alderney GY9 3TD

Guernsey, Channel Islands

Reino Unido

Clover Rollover StarTrail

Clover Rollover StarTrail
Evaluacion solicitada el 03 de abril de 2025.

MO-246-EYL-25-01-385

Conforme

MO-246-EYL-25-01-385
28 de abril de 2025

Si usted tuviera alguna pregunta acerca de esta informacién, no dude en ponerse en contacto con nuestra

oficina.

Datos identificativos de quien firma el informe por parte de la entidad evaluadora:

James Boje

Director Gerente EMEA

Ejecutivo

Informacion interna de GLI:

<

Modificado el 25 de marzo de 2025
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Cddigo de identificacion del informe MO-246-EYL-25-01-385
Fecha de emisidn 28 de abril de 2025

[2] Descripcion del objeto de evaluacion
Este informe se refiere Unicamente a los productos mencionados.

GLI ha evaluado el Sistema Técnico de la Licencia Singular - Maquinas de azar de Eyecon Alderney Limited para cumplir con los estandares espafioles
vigentes (enumerados en la pagina 1 de este informe).

e Eltipo de juego evaluado, para Eyecon Alderney Limited, es Maquinas de azar.

e  Se puede acceder al juego a través de Internet (sitio web).

e  Se puede acceder al juego a través de escritorio, tablet y movil.

e  Esteinforme es para Eyecon Alderney Limited, que es un proveedor de softwarer B2B para operadores de terceros.
e  Eyecon Alderney Limited no tiene ni gestiona jugadores.

La oferta de juegos objeto de evaluacion es la siguiente:

. Clientes evaluados
li I Nombre del juego (usado por el
Nombre del juego (usado por el operador) fabricante) Escritorio FLASH | HTMLS iOS Nativo Android Nativo
Windows Movil Movil
“Clover Rollover StarTrail” Clover Rollover StarTrail - - X - -
Informacion interna de GLI:
Modificado el 25 de marzo de 2025 Informe Definitivo de Evaluacion de la Funcionalidad — LC385 Pagina 3 de 28
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Cddigo de identificacion del informe MO-246-EYL-25-01-385
Fecha de emisidn 28 de abril de 2025

[2] Descripcion del objeto de evaluacion

A efectos de control de versidn del juego, GLI ha reunido las huellas digitales Secure Hash Algorithm One (SHA-1) de los siguientes archivos de software:

Nombre de Archivo Ubicacion Huella Digital SHA-1 Fabricante | Version ‘ Critico ‘ CPD

Clover Rollover StarTrail

Eyecon
carbine-game-engine-5.17.3.jar Servidor 53895c7a89154315bb862cb3efddcb7718c9608d Alderney 5.17.3 Si N/A
Limited
Eyecon
EvaluationChain.class Servidor e9c22e7207efd683db6817f7fe83fd77ca054e89 Alderney 5.17.3 Si N/A
Limited
Eyecon
ReelSymbolExpander.class Servidor ¢5fb3d2007¢f2335b804bbaa0776311765a3169b Alderney 5.17.3 Si N/A
Limited
Eyecon
CountSymbolEvaluator.class Servidor 5b672dcaeb2eelf8ede217ebc22e855caef262f6 Alderney 5.17.3 Si N/A
Limited
Eyecon
LinesWinMultiPatternEvaluator.class Servidor 66e0e54523d54065adedad2d0dadefabad62ae91 Alderney 5.17.3 Si N/A
Limited
Eyecon
PatternMatchingEvaluator.class Servidor 445d14e7008aeb2adc2f1d7f9501f07155e300bc Alderney 5.17.3 Si N/A
Limited
Eyecon
PrizeLinePatternMatchingEvaluator.class Servidor d95b04ea9abbd03e511902829fcf07fd58aa3c96 Alderney 5.17.3 Si N/A
Limited
Eyecon
Servidor 2c6ca5c8a2a21d390c5cb72a4f150a893cfb4c50 Alderney 5.17.3 Si N/A
Limited
Eyecon
DisplayGenerator.class Servidor 98934dd5144d30275e248f249d6bbd1e205f1e0f Alderney 5.17.3 Si N/A
Limited
Eyecon
RebetDetailBuilder.class Servidor 7985465ea53a6fa715e955b62c¢9c9cb20df7fb09 Alderney 5.17.3 Si N/A
Limited
Eyecon
RebetEvaluator.class Servidor 917d2db667e3cc9b7948e0fedb865acb6dc1560f Alderney 5.17.3 Si N/A
Limited
Eyecon
ReelStripGenerator.class Servidor 8ba9847bc3cab82131028c7f006cb48158f962d9 Alderney 5.17.3 Si N/A
Limited
Eyecon
ResetRebetEvaluator.class Servidor 8a575fe26cff9e274584c71aecf4f078509f8005 Alderney 5.17.3 Si N/A
Limited
Eyecon
PrizeLineTriggerEvaluator.class Servidor fd3ca5480ef084048f53b9df7d3b3f4a44748876 Alderney 5.17.3 Si N/A
Limited
Eyecon
TriggerRandomMultiplierEvaluator.class Servidor 069f725b648d95a8c51c8285fche70c089792f78 Alderney 5.17.3 Si N/A
Limited
Eyecon
CarbineGame.class Servidor d187fc1145db98232d9a75fae3bb6babe37aa3ee Alderney 5.17.3 Si N/A
Limited

RebetsLineWinPatternMatchingEvaluato
r.class

Informacion interna de GLI:
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Cddigo de identificacion del informe MO-246-EYL-25-01-385
Fecha de emisidn 28 de abril de 2025

[2] Descripcion del objeto de evaluacion

A efectos de control de versidn del juego, GLI ha reunido las huellas digitales Secure Hash Algorithm One (SHA-1) de los siguientes archivos de software:

Nombre de Archivo Ubicacion Huella Digital SHA-1 Fabricante | Version ‘ Critico ‘ CPD

Clover Rollover StarTrail

Eyecon
CarbineGameComponent.class Servidor c7585f7b8c7e1101dff6010db2d68ee9dd9f023c Alderney 5.17.3 Si N/A
Limited
Eyecon
GameWinsCalculatorimpl.class Servidor bc67862f3acb319099c003c43d3dc097d3a53d28 Alderney 5.17.3 Si N/A
Limited
Eyecon
PrizeMultiplier.class Servidor 6f3d9718f22b339fcf2234b94c66c7a5740f712f Alderney 5.17.3 Si N/A
Limited
Eyecon
RetriggerCount.class Servidor 44f2cf802d72121b3bc39fd64061ad2f16d56bd4 Alderney 5.17.3 Si N/A
Limited
Eyecon
EyeconSpinGameRules.class Servidor 44201515f1f86c8359960521db5e26eda0529c70 Alderney 5.17.3 Si N/A
Limited
Eyecon
Multiplier.class Servidor f531ee860f01a7e834d54699147d410dbe0050c0 Alderney 5.17.3 Si N/A
Limited
Eyecon
RngSequences.class Servidor b5e85b10ab646b596e6be2f98ea8230c6f966ed4 Alderney 5.17.3 Si N/A
Limited
Eyecon
Servidor 7a66132a82aa2el17458eb0faceab823b27635028 Alderney 5.17.3 Si N/A
Limited
Eyecon
SymbolHoldSpinGame.class Servidor 60b9ea%9e815ce61119fc2b6111d315c473f15485 Alderney 5.17.3 Si N/A
Limited
Eyecon
SymbolHoldSpinRulelmpl.class Servidor ebbfc0412a54a19fa8b9e4d24dc7890e6dd6fc30 Alderney 5.17.3 Si N/A
Limited
Eyecon
SymbolHoldSpinScreenEvaluator.class Servidor 7513314bf6290a31c239fa597b6bf681d8fc92ba Alderney 5.17.3 Si N/A
Limited
Eyecon
SymbolHoldTriggerEvaluator.class Servidor 6aec46deeal088eb6c4abf85169426c0598d3f232 Alderney 5.17.3 Si N/A
Limited
Eyecon
SymbolSwapSpinShapeEvaluator.class Servidor 247c9bf8fb01a2ee6e9chbfe7826455979b5273al Alderney 5.17.3 Si N/A
Limited

SlotGameVariableConfigurationlmpl.clas
s

Informacion interna de GLI:
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Cddigo de identificacion del informe MO-246-EYL-25-01-385
Fecha de emisidn 28 de abril de 2025

[2] Descripcion del objeto de evaluacion

A efectos de control de versidn del juego, GLI ha reunido las huellas digitales Secure Hash Algorithm One (SHA-1) de los siguientes archivos de software:

Nombre de Archivo Ubicacion Huella Digital SHA-1 Fabricante | Version ‘ Critico ‘ CPD
Clover Rollover StarTrail
Eyecon
SymbolSwapSpinTriggerEvaluator.class Servidor ba50946ee127837792ebfcc08bfa3737d309cd8d Alderney 5.17.3 Si N/A
Limited
carbine- Eyecon
slots_cloverRolloverStarTrail_93_standar Servidor 2d2c55aa3a494039c¢79d9619a5fcc00f0c02dffs Alderney 5.17.3 Si N/A
d-1.0.6-config.jar Limited
carbine- Eyecon
slots_cloverRolloverStarTrail_93_standar Servidor 295c5ab1febd6ce2b85cf7b7b0822791d46bcb4b Alderney 5.17.3 Si N/A
d-1.0.6.json Limited

Los juegos estan disefiados para permitir parametros configurables y GLI ha verificado que los juegos proporcionados para la evaluacidn funcionan de
acuerdo con las reglas del juego y los requisitos reglamentarios aplicables. Es responsabilidad del operador garantizar que las configuraciones que
cumplan con los requisitos reglamentarios se implementen en el entorno de produccion.

Para cumplir con el requisito OM_AZA Articulo 14.4., la funcion de reproduccion automatica debe configurarse para que no supere un maximo de 100
juegos de reproduccidn automatica.

Para cumplir con el requisito OM_AZA Articulo 14.5., el tiempo por juego debe configurarse para que cada juego tenga una duraciéon minima de 3
segundos.

Es responsabilidad del operador verificar que a cada participante se le proporcione una reproduccion de todas las repeticiones del juego con una
reconstruccion grafica o una descripcion inteligible como se indica en el requisito. RES_TEC Anexo I. 3.14

Informacion interna de GLI:
Modificado el 25 de marzo de 2025 Informe Definitivo de Evaluacion de la Funcionalidad — LC385 Pagina 6 de 28
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[3] Resumen ejecutivo de la evaluacion de la funcionalidad

[3.1] CALIFICACION GLOBAL DE LA FUNCIONALIDAD

MO-246-EYL-25-01-385
28 de abril de 2025

Calificacion global de la funcionalidad Conforme

[3.2] CUADRO RESUMEN DEL CUMPLIMIENTO DE LOS REQUISITOS TECNICOS

Numero
de requisitos
conformes

Numero

Requisitos técnicos para licencias singulares L.
de requisitos

Numero

de requisitos no

conformes

Numero
de requisitos no
aplica

Area: Porcentaje de retorno y tablas de premios

o

Area: Generador de nimeros aleatorios

Area

3
6
: Logica del juego 3
4

Area: Registro y trazabilidad

wlo|r |k

Area: Terminales y sesidn 13

=
o

Area: Canales de comunicacién

Area: Aplicaciones de juego gratuito

Area: Interfaz grafica

Area: Comportamiento ante errores técnicos

Area: Juego automatico

Area: Repeticién de la jugada

Area: Juegos “en vivo”

Area: Funcionalidades varias

Rrlo|lr|Rr|R[IN[N[R|[O

Area: Botes progresivos

Rrl|kr|R|[lO|lRPR|W|RL |0

o|o|lo|lo|Oo|rRr|(RPr|d|lO(O|W|FRLR|lWlU|N

=
o

Area: Sistema de control interno

oO|lo|jlo|lo|j]lo|jojo|o|lo|o|jo|jo|o |oO

=
o

Informacion interna de GLI:
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Cddigo de identificacion del informe
Fecha de emisién

[3] Resumen ejecutivo de la evaluacion de la funcionalidad

[3.2] CUADRO RESUMEN DEL CUMPLIMIENTO DE LOS REQUISITOS TECNICOS

MO-246-EYL-25-01-385

28 de abril de 2025

.. . . . ks , Numero de Numero de Numero de

Requisitos técnicos para las licencias singulares de “maquinas Numero de L. L. L.
” . . requisitos requisitos requisitos
de azar requisitos .
conformes no conformes no aplica

Area: Desarrollo del juego 12 9 0 3
Area: Limites econémicos a la participacion 1 0 0 1
Area: Obligaciones de informacién a los participantes 10 0 6
Area: Promocién de los juegos 1 0 1
Area: Configuracién y desarrollo de la sesién de juego bajo la 5 0 0 5
licencia general de «Otros juegos»
Area: Obligaciones de informacién a los participantes con
relacion a la sesidn de juego bajo la licencia general de «Otros 1 0 0 1
juegos»

Informacion interna de GLI:
Modificado el 25 de marzo de 2025
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[3] Resumen ejecutivo de la evaluacion de la funcionalidad

[3.3] CUADRO RESUMEN DE LOS ANALISIS ESPECIFICOS:

[3.3.2] ANALISIS DEL GENERADOR DE NUMEROS ALEATORIOS

MO-246-EYL-25-01-385
28 de abril de 2025

El analisis del GNA esta fuera del alcance de esta evaluacidn. El GNA se ensayd en el informe de iTech ITL2401052, con fecha del 04 de julio de 2024.

[3.3.3] ANALISIS DEL PORCENTAJE DE RETORNO AL JUGADOR.

Porcentaje de retorno al jugador publicado
para el juego.

PRJ publicado PRJ calculado por GLI

93.242% 93.26%*

El porcentaje de devolucidn para el jugador se publica en la seccidn “Reglas del Juego” del

juego.

*GLI ha confirmado que los valores del PRJ publicados han mostrado:
a) estar dentro de los limites estadisticos esperados o valores equivalentes esperados

computados de los datos de los tests de simulacién, o

b) coinciden con los derivados analiticamente de un modelo matematico del juego.

[3.3.4] ANALISIS DE LA LOGICA DEL JUEGO Y LOS SUCESOS ALEATORIOS.

Cumplimiento de reglas particulares del juego.

Si.

contrapartida.

Sistema de gestion de riesgos para apuestas de

No aplica: no se ofrecen apuestas de contrapartida.

apuestas de contrapartida.

Auditoria de cambios en la configuracion mediante
parametros del sistema de gestion de riesgos de las

No aplica: no se ofrecen apuestas de contrapartida.

operador sobre las apuestas.

Auditoria de cambios realizados por el personal del

No aplica

Lista de eventos aleatorios.

juego base y las tiradas gratuitas.

El retorno de numeros aleatorios determina las paradas de los rodillos para el

También comprueba las tablas ponderadas de las bonificaciones para
determinar los resultados de dichos juegos de bonus.

parametros de la légica del juego.

Auditoria de cambios en la configuracion mediante

en la Licencia Singular.

No aplica. La ldgica del juego no se puede cambiar, ya que un cambio en la
légica del juego conduciria a cambios en archivos criticos y un cambio sustancial

Informacion interna de GLI:
Modificado el 25 de marzo de 2025
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[3] Resumen ejecutivo de la evaluacion de la funcionalidad

[3.4] CUADRO RESUMEN DE LAS PRUEBAS DE INTEGRACION.

Area y requisito | Calificacion

B.1 Oferta de juego
B.1.1. Oferta de juego y variantes de juego. No aplica™®
B.1.2. Desarrollo del juego y correcta contabilizacion. No aplica™®
B.1.3. Traza de la participacidn para canales diferentes a internet. No aplica*

B.2 Limites econdmicos a la participacidn

B.2.1. Limites econdmicos a la participacion. No aplica*

B.3. Comportamiento ante errores técnicos

B.3.1. Pérdida de comunicacién con el cliente. No aplica™®

B.3.2. Error en el cliente. No aplica*

B.4. Sistema de control interno

B.4.1. Integridad de los registros OPT/ORT. No aplica™®

B.4.2. Integridad de los registros JUC. No aplica™®

** Eyecon Alderney Limited no acttia como operador. Esta prueba se evaluara del lado del operador.

Informacion interna de GLI:
Modificado el 25 de marzo de 2025 Informe Definitivo de Evaluacion de la Funcionalidad — LC385 Pagina 10 de 28
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[4] Detalle del cumplimiento de los requisitos técnicos

La calificacién y observaciones incluidas en la tabla son aplicables a todos los juegos, variantes y canales de acceso excepto en los casos en que se indique
lo contrario en el campo de observaciones.

Area y referencia del requisito Calificacion Observaciones

Area: Porcentaje de retorno y tablas de premios

RES_TEC Anexo I. 3.1. Reglamentacion basica del juego. Conforme

RES_TEC Anexo I. 3.3. Porcentaje de retorno al participante. No aplica Responsabilidad del operador
RES_TEC Anexo |. 3.4. Tablas de premios. Conforme

Area: Generador de niimeros aleatorios

RES_TEC Anexo I. 3.5.1. Funcionamiento del GNA. Conforme

RES_TEC Anexo I. 3.5.1. Funcionamiento del GNA. (RNG cripto.

fuerte) Conforme

RES_TEC Anexo I. 3.5.2. Métodos de escalado. Conforme

RES_TEC Anexo I. 3.5.3. GNA Hardware. No aplica Software GNA solamente.
RES_TEC Anexo |. 3.5.4. Fallos en el GNA. Conforme

RES_TEC Anexo I. 3.5.5. Resemillado del GNA. Conforme

Area: Légica del juego

RES_TEC Anexo |. 3.6.1. Logica independiente del terminal de

. Conforme
usuario.
RES_TEC Anexo I. 3.6.2. Aplicacién del GNA en los juegos. Conforme
RES_TEC Anexo I. 3.6.3. Controles de la légica del juego. Conforme
Area: Registro y trazabilidad
RD_TEC Articulo 4.1.a) y c) Requisitos de la Unidad Central de
Conforme
Juegos.
RES_TEC Anexo I. 6.1. Registro y trazabilidad. No aplica Responsabilidad del operador
RES_TEC Anexo I. 6.3. Fuente de tiempo. No aplica Responsabilidad del operador.
RES_TEC A I. 7.5. Regist t bilidad t d
LT nexo. eglstro y trazaptlidad en entorno de No aplica Responsabilidad del operador
liquidez internacional.
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[4] Detalle del cumplimiento de los requisitos técnicos

La calificacién y observaciones incluidas en la tabla son aplicables a todos los juegos, variantes y canales de acceso excepto en los casos en que se indique
lo contrario en el campo de observaciones.

Area y referencia del requisito Calificacion Observaciones
Area: Terminales y sesién
RES_TEC Anexo I. 3.7.1.1. Identificacion de terminales. No aplica Responsabilidad del operador
RES_TE_(_I Anexo |. 3.7..1.2. Funcionalidad del terminal. No aplica Responsabilidad del operador
Trazabilidad de las operaciones.
RES_TEC Anexo I._ 3.7.2.1. Instalacion de componentes en el No aplica Responsabilidad del operador
terminal de usuario.
RES_TEC Anexo I. 3.7.2.2. Desventaja por la calidad de No alica El resultado o el desarrollo del juego no se ven influenciados
conexion. P por la calidad de la conexion..
RES_TEC Anexo I. 3.7.2.3. Informacién sobre la calidad de
— Conforme
conexién.
RES_TEC Anexo |. 3.7.2.4. Funcionalidad reducida para ciertos
; Conforme
terminales.
RES_TEC Anexo |. 3.7.2.5. Recursos minimos del terminal. No aplica Responsabilidad del operador
RES_TEC Anexo I. 3.7.3.1. Tratamiento de los datos del No alica Este es un requisito del operador y, como tal, no se incluye en
participante. P el alcance de esta evaluacion.
RES TEC Anexo |. 3.7.3.2. Disefio fisico. No aplica Este es un requisito del op_t?rador y, como tal, no se incluye en
- el alcance de esta evaluacion.
Est isito del d tal incl
RES_TEC Anexo |. 3.7.3.3. Integridad del terminal. No aplica °t€ es un requisito aet operadory, como tal, no se Inciuye en
el alcance de esta evaluacion.
RES_TEC Anexo |. 3.7.3.4. Terminales mdviles. No aplica Este es un requisito del op_t?rador ¥, como tal, no se incluye en
el alcance de esta evaluacion.
RES_TEC Anexo I. 3.8.1. Desconexion por inactividad. Conforme
RES_TEC Anexo |. 3.8.2. Registro de las sesiones de juego. No aplica Responsabilidad del operador
Area: Canales de comunicacién
RD_TEC Articulo 15.1 y 2. Actividades de j lizad
-, riiculo y ctividades de juego realizadas a No aplica Responsabilidad del operador
través de Internet.
RES_TEC Anexo I. 3.2. Redireccion al dominio “.es”. No aplica Responsabilidad del operador
RD_TEC Articulo 16. Actividades de juego realizadas a través de No alica No se permiten actividades de juego realizadas a través de
mensajeria de texto de servicios telefdnicos fijos o moviles. P mensajes de texto.
RD_TEC Articulo 17. Actividades de juego a través de servicios No alica No hay actividades de juego a través de servicios de
de comunicaciones por voz. P comunicacién por voz
RD_TEC Articulo 18. Actividades de juego a través de medios No alica No se permiten actividades de juego a través de métodos de
de comunicacién audiovisual. P comunicacién audiovisual.
Area: Aplicaciones de juego gratuito
RD_COM Articulo 14.1. Aplicaciones de juego gratuito. No aplica Responsabilidad del operador

Informacion interna de GLI:
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[4] Detalle del cumplimiento de los requisitos técnicos

La calificacién y observaciones incluidas en la tabla son aplicables a todos los juegos, variantes y canales de acceso excepto en los casos en que se indique
lo contrario en el campo de observaciones.

Area y referencia del requisito Calificacion Observaciones
Area: Interfaz gréfica
LEY_RJU Art. 6.1.a. Tematica de la interfaz de usuario. Conforme
RES_TEC Anexo I. 3.9.1. Datos del juego. Conforme
RES_TEC Anexo |. 3.9.2. Datos del participante. Conforme
RES_TEC Anexo I. 3.9.3. Premios. Conforme
RES_TEC Anexo I. 3.9.4. Juegos de cartas. No aplica No es un juego de cartas.
RES_TEC Anexo . 3.9.5. Simulacion de elementos de la vida No aplica Los.juegos de esta presentacion no contienen elementos de
real. la vida real.
RES_TEC Anexo I. 3.9.6. Interfaz grafica de terceros. No aplica No se proporciona ninguna interfaz grafica de terceros.
Area: Comportamiento ante errores técnicos
SR:SSig:‘EdCe,?S:;g. I. 3.11. Deshabilitacién de un juego o de una No aplica Responsabilidad del operador
RES_TEC Anexo I. 3.12. Juego incompleto. Conforme
Area: Juego automatico
RES_TEC Anexo I. 3.13. Juego automatico. | Conforme |
Area: Repeticion de la jugada
RES_TEC Anexo |. 3.14. Repeticién de la jugada. | No aplica | Responsabilidad del operador
Area: Juegos “en vivo”
RES_TEC Anexo I. 3.19. Juegos “en vivo”. | No aplica | No es un juego “en vivo”.
Area: Funcionalidades varias
RES_TEC Anexo I. 3.15. Jugadores virtuales. No aplica Juego para un solo jugador.
RES_TEC Anexo I. 3.16. Juegos metamarficos. No aplica No se ofrecen funciones metamorficas.
RES_TEC Anexo |. 3.17. Participante en estado “ausente”. No aplica Juego para un solo jugador.
RES_TEC Anexo I. 3.18. Juegos multiparticipante con anfitrion. No aplica Juego para un solo jugador.
RES_TEC Anexo I. 3.21. Juegos en diferido. No aplica No existe tal caracteristica.
Area: Botes progresivos
:sisc_i;'rf;eA;\exo I. 3.20. Botes, botes progresivos, y premios No aplica No hay botes progresivos.
Informacion interna de GLI:
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[4] Detalle del cumplimiento de los requisitos técnicos

La calificacién y observaciones incluidas en la tabla son aplicables a todos los juegos, variantes y canales de acceso excepto en los casos en que se indique
lo contrario en el campo de observaciones.

Area y referencia del requisito Calificacion Observaciones

Area: Sistema de control interno

RD_TEC Articulo 13. Sistema de control interno. No aplica Responsabilidad del operador
RES_TEC Anexo I. 5.1.2. Acceso de la DGOJ al almacén. No aplica Responsabilidad del operador
RES_TEC Anexo I. 5.1.3. Modelo de datos del SCI. No aplica Responsabilidad del operador
RES_TEC Anexo I. 5.1.4. Fuente de tiempo del SCI. No aplica Responsabilidad del operador
RES_TEC Anexo |. 5.1.5. Firma, compresién y cifrado de datos No aplica Responsabilidad del operador
del SCI.
RES_TIIEC Anexo I. 5.1.6. Rendimiento del capturador y del No aplica Responsabilidad del operador
almacén.
RES_TEC Anexo_ I. 5.1.8. Indisponibilidad del SCI y suspensién No aplica Responsabilidad del operador
de la oferta de juego.
RES_TEC Anexo I. 5.1.11. Calidad de la informacion del SCI. No aplica Responsabilidad del operador
RES_TEC Anexo I. 5.1.14. Ubicacion del almacén en la Unidn No aplica Responsabilidad del operador
Europea.
RES_MOD Anexo I. Modelo de datos de monitorizacion. No aplica Responsabilidad del operador
Informacion interna de GLI:
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[4] Detalle del cumplimiento de los requisitos técnicos

La calificacién y observaciones incluidas en la tabla son aplicables a todos los juegos, variantes y canales de acceso excepto en los casos en que se indique
lo contrario en el campo de observaciones.

Area y referencia del requisito Calificacion Observaciones
Area: Desarrollo del juego
OM_AZA Articulo 2. Definiciones. Conforme
OM_AZA Arti . i j aqui
B rticulo 6. Reglas particulares del juego de maquinas Conforme
de azar.
OM_AZA Articulo 11. Desarrollo del juego. Conforme
OM_AZA Articulo 12.1. Limites econdmicos a la participacion en
. . Conforme
el juego de maquinas de azar.
OM_AZA Articulo 13.1. Participacidn en el juego. Conforme
OM_AZA lArtlcqu 13.3..Part|C|paC|on en el juego. Interrupcion No aplica Responsabilidad del operador
de la sesién o de la partida.
OM_AZA Articulo 13.4. Participacion en el juego. Partida No aplica Responsabilidad del operador
anulada.
OM_AZA Articulo 14.4. Limite de partidas en juego automatico. Conforme
OM_AZA Articulo 14.5. Duracion minima de la partida. Conforme
OM_AZA Articulo 14.6. Asignacion de premios. Conforme
OM_AZA Articulo 14.7. Botes. No aplica No se ofl:ecen botes progresivos en el alcance de esta
evaluacién.
OM_AZA Articulo 15. Pago de premios. Conforme
Area: Limites econémicos a la participacién
OM_AZA Art|cu|o’12..2 Limites econdmicos a la participacion en No aplica Responsabilidad del operador
el juego de las maquinas de azar.
Area: Obligaciones de informacion a los participantes
OM_AZA Articulo 8.1.1. Publicacién de las Reglas particulares. No aplica Responsabilidad del operador
OM_AZA Articulo 8.1.2.a. Datos operador y titulos habilitantes. No aplica Responsabilidad del operador
OM_AZA Articulo 8.1.2.b. Datos reclamaciones. No aplica Responsabilidad del operador
OM_AZA Articulo 8.1.2.c. Reglas y formas de participacién. Conforme
OM_AZA Articulo 8.1.2.d. Politicas juegos responsable. No aplica Responsabilidad del operador
OM_AZA Articulo 8.1.2.e. RTP tedri | de los ulti 6
- riculo € eorico y real de fos titimos No aplica Responsabilidad del operador
meses.
OM_AZA Articulo 8.1.2.f. Importe maximo y minimo. Conforme
OM_AZA Articulo 8.1.2.g. Modo de desarrollo. Conforme
OM_AZA Articulo 8.1.2.h. Descripcion combinaciones vy
. Conforme
premios.
, . . . N f bot i I al de est
OM_AZA Articulo 8.1.2.k. Porcentaje destinado al bote. No aplica 0 %€ o.r’ecen Otes progresivos en el alcance de esta
evaluacién.
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[4] Detalle del cumplimiento de los requisitos técnicos

La calificacién y observaciones incluidas en la tabla son aplicables a todos los juegos, variantes y canales de acceso excepto en los casos en que se indique
lo contrario en el campo de observaciones.

Area y referencia del requisito Calificacion Observaciones

Area: Promocién de los juegos

OM_AZA Articulo 9.2. Promocién del juego de maquinas de

No aplica Responsabilidad del operador
azar.

Area: Configuracién y desarrollo de la sesién de juego bajo la licencia general de «Otros juegos»
RD_ESJ. Articulo 13.3. Configuracion de la sesidn. Posibilidad de
restringir sesion futura.

RD_ESJ. Articulo 13.4 Imposibilidad de modificar la sesion
durante el transcurso de la misma.

RD_ESJ. Articulo 13.5 Cierre automatico de la sesién por
alcanzar el limite. El operador anticipa al participante la No aplica Responsabilidad del operador
proximidad del cumplimiento de limites

RD_ESJ. Articulo 13.7 Aviso juego compulsivo en reinicio de
sesion en los 60 minutos posteriores

RES_TEC Anexo |. 2.1.14 Registro de la configuracién de las
sesiones.

Area: Obligaciones de informacion a los participantes con relacién a la sesion de juego bajo la licencia general de «Otros juegos»

No aplica Responsabilidad del operador

No aplica Responsabilidad del operador

No aplica Responsabilidad del operador

No aplica Responsabilidad del operador

RD_ESJ. Articulo 16 Mensajes especificos de autoevaluacién. No aplica Responsabilidad del operador
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[5] Detalle de los analisis especificos

[5.2] ANALISIS DEL GENERADOR DE NUMEROS ALEATORIOS

El analisis del GNA esta fuera del alcance de esta evaluacion. El GNA se ensayd en el informe de iTech ITL2401052, con fecha del 04 de julio de 2024.

[5.3] ANALISIS DEL PORCENTAJE DE RETORNO AL JUGADOR EN LOS JUEGOS

PRJ publicado PRIJ calculado por GLI
93.242% 93.26%*

El porcentaje de devolucidn para el jugador se publica en la seccidn “Reglas del Juego” del juego.

*GLI ha confirmado que los valores del PRJ publicados han mostrado:
a) estar dentro de los limites estadisticos esperados o valores equivalentes esperados computados de los datos de los tests de simulacién, o
b) coinciden con los derivados analiticamente de un modelo matematico del juego.

[5.4] ANALISIS DE LA LOGICA DEL JUEGO Y LOS SUCESOS ALEATORIOS

Se ha revisado el cddigo fuente y se ha verificado contra la representacion grafica del juego (artwork). Por medio de ensayos de funcionalidad se ha
verificado que tanto el pago de premios como el comportamiento son correctos.

Se utilizd el GNA para determinar la posicidn de los rodillos y el resultado de los valores ponderados de los juegos de bonus en el juego.

El sistema de juego no cuenta con parametros configurables que afecten al desarrollo del juego o cambios que puedan ser realizados manualmente a
las apuestas o premios.

La contabilidad en el juego se ha verificado a través de ensayos de funcionalidad. Todas las apuestas y premios se calculan de acuerdo con las reglas del
juego.
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[6] Detalle de las pruebas de integracion
B. LICENCIAS SINGULARES

B.1. Oferta de juego.

Area Oferta de juego.

Referencia de la prueba B.1.1

Nombre de la prueba Oferta de juego y variantes de juego.
Descripcion de la prueba No aplica - Responsabilidad del operador.

Se indicara en el resultado una relacion con la siguiente informacién:
- El nombre comercial de los juegos y variantes encontrados.
- Las aplicaciones o terminales desde los que estan disponibles.
Resultado esperado - La correspondencia con las variantes de la reglamentacidn basica.
- La version de las reglas particulares evaluadas.
Se contrastara esta informacion con el cuestionario descriptivo de la licencia cumplimentado por el

operador.
Tipo de prueba FUNCIONAL
Fecha/hora de realizacion de la prueba No aplica
Resultado obtenido No aplica
Calificacion No aplica
Observaciones No aplica -
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[6] Detalle de las pruebas de integracion
B. LICENCIAS SINGULARES

B.1. Oferta de juego.

Area Oferta de juego.

Referencia de la prueba B.1.2

Nombre de la prueba Desarrollo del juego y correcta contabilizacion.

Descripcion de la prueba No aplica - Responsabilidad del operador.
FUNCIONAL

La conformidad de las verificaciones descritas anteriormente, desglosadas para cada variante
analizada. Se verificara que no es posible realizar participacion por importe superior al saldo
disponible en la cuenta de juego. Asimismo, se indicara la version de las reglas particulares.
Resultado esperado TRAZABILIDAD
Se describiran en el resultado las tablas, ficheros u otros que contienen la informacion.

Se emitira juicio sobre si el sistema de registro del sistema técnico de juego permite recuperar
informacidén para explicar cada una de las situaciones, asi como reconstruir totalmente lo acontecido
en cada una de las partidas.

Tipo de prueba FUNCIONAL, TRAZABILIDAD
Fecha/hora de realizacidn de la prueba No aplica
Resultado obtenido No aplica
Calificacion No aplica.
Observaciones No aplica

Informacion interna de GLI:
Modificado el 25 de marzo de 2025 Informe Definitivo de Evaluacion de la Funcionalidad — LC385 Pagina 19 de 28

Africa » Asia ® Australia ® Europe * North America ® South America

G I_ I www.gaminglabs.com



Cddigo de identificacion del informe MO-246-EYL-25-01-385

%Q, \‘kB 0'94/‘ Fecha de emision 28 de abril de 2025
N

\ G4y
lo s'a\\‘*S

Z, ~
2 N\
R\
[6] Detalle de las pruebas de integracion
B. LICENCIAS SINGULARES

B.1. Oferta de juego.

Area Oferta de juego.

Referencia de la prueba B.1.3

Nombre de la prueba Traza de la participacion para canales diferentes a internet.
Descripcion de la prueba No aplica

TRAZABILIDAD
Se analizaran los registros y trazas del sistema de cada uno de los canales de participacidn utilizados,
verificando que en el caso de SMS y teléfono el sistema conserva detalle de:

- Fecha/hora de cada mensaje o llamada realizada.

- Numero de teléfono que ha originado el mensaje o llamada.

- Contenido del mensaje o de la llamada.

Resultado esperado

Tipo de prueba TRAZABILIDAD
Fecha/hora de realizacidn de la prueba No aplica
Resultado obtenido No aplica
Calificacion No aplica
Observaciones No aplica -
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[6] Detalle de las pruebas de integracion
B. LICENCIAS SINGULARES

B.2. Limites la participacion.

Area Limites econdmicos a la participacion.

Referencia de la prueba B.2.1

Nombre de la prueba Limites a la participacion.

Descripcion de la prueba No aplica

Resultado esperado Se dejara constancia de las pruebas realizadas y el resultado obtenido.
Tipo de prueba FUNCIONAL

Fecha/hora de realizacion de la prueba No aplica.

Resultado obtenido No aplica

Calificacion No aplica

Observaciones No aplica
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[6] Detalle de las pruebas de integracion
B. LICENCIAS SINGULARES

B.3. Comportamiento ante errores técnicos.

Area Comportamiento ante errores técnicos.
Referencia de la prueba B.3.1

Nombre de la prueba Pérdida de la comunicacién con el cliente.
Descripcion de la prueba No aplica -

Se indicara la conformidad con las reglas particulares.

Se indicard en el resultado el comportamiento obtenido para cada terminal, aplicacidn o cliente, y
para cada juego o modalidad.

Se incluira también la versidn de las reglas particulares analizadas.

Resultado esperado

Tipo de prueba FUNCIONAL
Fecha/hora de realizacidn de la prueba No aplica
Resultado obtenido No aplica
Calificacion No aplica
Observaciones No aplica
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[6] Detalle de las pruebas de integracion
B. LICENCIAS SINGULARES

B.3. Comportamiento ante errores técnicos.

Area Comportamiento ante errores técnicos.
Referencia de la prueba B.3.2

Nombre de la prueba Error en el cliente.

Descripcion de la prueba No aplica

Se indicara la conformidad con las reglas particulares.

Se indicara en el resultado el comportamiento obtenido para cada terminal, aplicacién o cliente, y
para cada juego o modalidad.

Se incluira también la versidn de las reglas particulares analizadas.

Resultado esperado

Tipo de prueba FUNCIONAL
Fecha/hora de realizacion de la prueba No aplica
Resultado obtenido No aplica
Calificacion No aplica
Observaciones No aplica
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[6] Detalle de las pruebas de integracion
B. LICENCIAS SINGULARES

B.4. Sistema de control interno.

Area Sistema de control interno.
Referencia de la prueba B.4.1

Nombre de la prueba Integridad de los registros OPT/ORT.
Descripcion de la prueba No aplica

Se contrastaran los datos de los ficheros OPT/ORT con listados obtenidos del backoffice del
sistema técnico de juego. Es necesario que la entidad de certificacion se cerciore de la veracidad
de estos listados, dado que son la fuente para contrastar la integridad de los datos reales del SCI.
Como resultado de esta prueba, la entidad de certificacidon debera incluir:

- La conformidad de las comprobaciones realizadas.

- Los siguientes datos de OPT/ORT, calculados a partir de los datos mensuales, para

cada mes:

El cociente entre el importe de premios y el importe de participacidn. (expresado con 4
decimales).
Nota: No se incluiran en el resultado cifras de facturacién directamente.
Nota: Las comprobaciones y los calculos se realizaran por separado, tanto en unidades
monetarias “EUR”, como en cualquier otra unidad, ya sean puntos de bonificacion u otros.

Resultado esperado

Tipo de prueba DATOS REALES
Fecha/hora de realizacion de la prueba No aplica
Resultado obtenido No aplica
Calificacion No aplica
Observaciones No aplica
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[6] Detalle de las pruebas de integracion
B. LICENCIAS SINGULARES

B.4. Sistema de control interno.

Area Sistema de control interno.
Referencia de la prueba B.4.2

Nombre de la prueba Integridad del registro JUC.
Descripcion de la prueba No aplica

Se contrastaran los datos de los ficheros JUC con listados obtenidos del backoffice del sistema técnico de
juego. Es necesario que la entidad de certificacion se cerciore de la veracidad de estos listados, dado que son
la fuente para contrastar la integridad de los datos reales del SCI.

Resultado esperado Como resultado de esta prueba, la entidad de certificacidon debera incluir:
- La conformidad de las comprobaciones realizadas.
Nota: No se incluiran en el resultado cifras de facturacién directamente.
Nota: Las comprobaciones y los célculos se realizaran por separado, tanto en unidades monetarias “EUR”,
como en cualquier otra unidad, ya sean puntos de bonificacion u otros.

Tipo de prueba DATOS REALES
Fecha/hora de realizacion de la .

No aplica
prueba
Resultado obtenido No aplica
Calificacion No aplica
Observaciones No aplica
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[7] Descripcion del lugar, equipo y fechas de realizacion de la evaluacion

Lugar: GLI Europe B.V., Diakenhuisweg 29 — 35, 2033AP Haarlem, Paises Bajos

Lugar: Itech Test Labs India Private Limited, No. 1, 2nd Floor, Aurobindo Street, Puducherry , Pondicherry , 605001, India
Equipo: Pruebas de estaciones de trabajo con sistemas operativos basados en Windows 11

Periodo de evaluacién: 10 de marzo de 2025 / 16 de abril de 2025

[7.1] REFERENCIAS INTERNAS DE ENSAYOS REALIZADOS

e PC-TC-001*
o WIP 24*
e WI-MA-002*

* La evaluacidon fue realizada total o parcialmente por una oficina subcontratada de GLI. Por favor, refiérase a los "Laboratorios de Evaluacion"
mencionados anteriormente.
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[8] Descripcion de los entornos utilizados en las pruebas diferentes al efectivamente empleado por el operador
para el desarrollo de la actividad de juego

El contenido del juego “Clover Rollover StarTrail” se evaludé en un entorno de pruebas, que es una copia del entorno de produccidn. GLI ha identificado
todos los archivos criticos y los ha incluido en este informe.
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[9] Descripcion del soporte digital que acompaiiara al informe de evaluacion

Se proporciona al solicitante de este informe un archivo denominado M0O-246-EYL-25-01-385.zip con los documentos siguientes:
- Informe de evaluacion completo
- Evidencias de la evaluacion de los requisitos técnicos situadas en la carpeta “Technical Requirements”
- Binarios
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